




























































Para buscar marketing y digital:
Campo 1: marketingConector: AND
Campo 2: digital
Luego presiona “Buscar”.













¿qué buscar? ¿Porqué buscar?

¿Cómo buscar? ¿Dónde buscar?

Utilizando los buscadores de Información.

Mstro. Mateo Pérez Vásquez

Huaura, 20 de agosto de 2026



IDENTIDADES DEL ÁLGEBRA BOOLEANA
Operaciones básicas: AND (Y), OR (O) y NOT (No)

AND / Y
Multiplicación lógica ( · )

0 · 0 = 0

0 · 1 = 0

1 · 0 = 0

1 · 1 = 1

0 · A = 0

A · 0 = 0

A · A = A

OR / O
Suma lógica ( + )

0 + 0 = 0

0 + 1 = 1

1 + 0 = 1

1 + 1 = 1

A + 0 = A

A + 1 = 1

A + A = A

NOT / No
Complemento lógico ( ¬ )

¬0 = 1

¬1 = 0

¬¬A = A

A + ¬A = 1

A · ¬A = 0

A′ = ¬A

A′ y ¬A indican la negación de A.

Resumen: AND solo es 1 cuando ambos valores son 1; OR es 1 si al menos uno es 1; NOT invierte el valor lógico.



IDENTIDADES DEL ÁLGEBRA BOOLEANA

• Leyes principales: distributiva, asociativa y conmutativa

Ley Distributiva

A · (B + C) = (A · B) + (A · C)
A + (B · C) = (A + B) · (A + C)

Distribuye una operación sobre la otra.

Ley Asociativa

(A · B) · C = A · (B · C) = A · B · C
(A + B) + C = A + (B + C) = A + B 

+ C

El agrupamiento no cambia el resultado.

Ley Conmutativa

A · B = B · A
A + B = B + A

El orden de las variables no altera la salida.

Lectura rápida para 
clase

AND (·) representa multiplicación lógica: solo es 1 cuando todas las entradas son 1.

OR (+) representa suma lógica: es 1 cuando al menos una entrada es 1.

Estas leyes permiten simplificar circuitos lógicos y expresiones booleanas antes de implementar una 

solución.



IDENTIDADES DEL ÁLGEBRA BOOLEANA
TEOREMA DE DE MORGAN

1.ª LEY Negación de una AND

¬(A · B) = ¬A + ¬B

Una NAND equivale a un OR con las entradas negadas.

2.ª LEY Negación de una OR

¬(A + B) = ¬A · ¬B

Una NOR equivale a un AND con las entradas negadas.

✓ Regla práctica Al negar una expresión booleana, se niega cada variable y se intercambian las operaciones AND 

↔ OR.

Idea clave: “romper la barra” cambia el operador.



MANIPULACIÓN ALGEBRAICA

• Sea la función booleana: F = X̅YZ + X̅YZ̅ + XZ

1 Agrupar términos comunes F = X̅Y(Z + Z̅) + XZ Factor común:  X̅Y

2 Aplicar complemento F = X̅Y·1 + XZ Z + Z̅ = 1

3 Aplicar identidad F = X̅Y + XZ A · 1 = A

Resultado simplificado F = X̅Y + XZ

La expresión se reduce al factorizar X̅Y y usar la ley del complemento.




